"Knjiga o dzungli

KazaliSte lutaka i piktogrami
AAK alat

Potrebni materijali:

priloZeni piktogrami

lutke za kazaliste sjena

ljepilo, Skare, bojice

nekoliko drvenih Stapica

Kljucne kompetencije: pismenost

OPCI CILJEVI

Glavna svrha ovog alata je podrzati razvoj pismenosti, posebno kod ucenika koji
imaju poteskoce i probleme u komunikaciji. Uvodenje metoda potpomognute i
alternativne komunikacije (AAK) poput piktograma, moZe biti vrlo korisno za
osobe s PSA, intelektualnim tesko¢ama ili disleksijom. Piktogrami se mogu
koristiti uz govor ili u potpunosti zamijeniti govor, cime se u¢enicima omogucuje
sudjelovanje u svakodnevnoj komunikaciji, izrazavanje vlastitih potreba i Zelja te
izgradnja meduljudskih odnosa. Koristenje poznate price moze potaknuti ucenike

na aktivno sudjelovanje u nastavi te potaknuti mastu i kreativnost. Glavni cilj ovih
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aktivnosti temeljenih na elementima iz price Knjiga o dzungli je razvoj jezi¢nih
vjestina. Koristenje AAK alata pridonosi prosirivanju rjecnika koji je klju¢an u ovoj
fazi razvoja te olakSava pasivnu i aktivhu komunikaciju s okolinom. To moZe
pomodi u jaanju vrsnjackih odnosa i podrZati zdrav psihosocijalni razvoj. Alati
koriSteni u ovoj prici su pristupacni, jednostavni za koriStenje i mogu se

prilagoditi individualnim potrebama kao i sposobnostima ucenika.

Alat se moze koristiti u ucionici za grupni ili individualni rad. Ucitelj prica
ucenicima pri¢u o Mowgliju, temeljenu na Knjizi o dzungli, zatim pokazuje
ilustracije likova i razgovara s u€enicima poznaju li tu pricu ili neke od njezinih

likova.

Zajedno s uciteljem, ucenici Citaju odabrani ulomak iz knjige. U¢e nove rijeci kao
Sto su dzungla, medvjed, crna pantera, zmija i tigar. Pazljivo slusaju, a zatim
razgovaraju o liku koji im se najvise svidio. U€enici nastavljaju razgovor o

likovima i opisuju njihove osobine.
o Kazaliste lutaka/ sjena

Ucenici izrezuju likove iz price s radnih listova, pricvrséuju ih na male Stapice i

pripremaju kratku predstavu. Prepri¢avaju pricu ili dio koji im se najvise svidio.
e Igra: “Avantura u dZungli”
Ucenik izvlaci karticu s likom iz price i oponasa njegov nacin kretanja i

komunikacije. Ostatak razreda mora pogoditi kojeg lika on predstavlja.

Plural
Wards

Sufinancira

| ]
Europska unija movetla




Piktogrami se mogu izraditi pomo¢u alata kao sto su Arasaac, Canva ili
PowerPoint. Za lutkarsko kazaliste ili kazaliSte sjena ucenici izrezuju likove,

pri¢vrs¢uju ih na male Stapice i pripremaju kratku lutkarsku predstavu.

Ucenici mogu za kazaliste sjena obojiti likove bojicama.
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KAZALISTE LUTAKA/SJENA
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